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CLASH AT SNAKE MOUNTAIN™ - LE COMBAT DE LA MONTAGNE DU SERPENT™

COMBATE EN LA MONTARNA DE LA SERPIENTE" - CONFRONTO NA MONTANHA DA SERPENTE™
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SNAKE MOUNTAIN™ - MONTAGNE DU SERPENT
MONTANA DE LA SERPIENTE™ - MONTANHA DA SERPENTE™
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In ancient times, a sinister fortress coiled in serpents was
raised. Located in the Dark Hemisphere of Eternia™, this
evil lair became known as Snake Mountain™.

Dans les temps anciens, une sinistre forteresse peuplée
de serpents a été batie. Située dans I'hémisphéere sombre
d'Eternia™, cet antre maléfique est connu sous le nom de

la Montagne du Serpent™.

En la antigliedad, se erigi6 una siniestra fortaleza
envuelta en serpientes. Ubicada en el hemisferio oscuro
de Eternia™, esta guarida malvada pas6 a conocerse como
Montana de la Serpiente™.

Vor Urzeiten wurde eine von Schlangen umschlungene
finstere Festung erbaut. Dieser bdse Ort befand sich in
der Dunklen Hemisphére von Eternia™ und war als Snake
Mountain™ bekannt.
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Capture the epic Revivez les scénes Captura las épicas Mit NanoWorld™ Figuren lassen
scenes of Eternia™ and épiques d'Eternia™ et escenas de Eternia™ y sich die legendaren Szenen von
recreate the action with recréez I'action avec les recrea la accion con las Eternia™ nachstellen und die

NanoWorld™ Figures. figurines NanoWorld™. figuras de NanoWorld™. Action neu erleben.



RECREATE THE SCENE - RECREEZ LA SCENE

RECREA LA ESCENA - DIE SZENE NACHSTELLEN

Fat
h

The heroes approach Les héros s'approchent de Los héroes se acercan a la Die Helden begeben sich
Snake Mountain™ la Montagne du Serpent™ Montafa de la Serpiente™ nach Snake Mountain™,
as He-Man™ alors que He-Man™ mientras He-Man" se wo He-Man™ Skeletor™

confronts Skeletor™. affronte Skeletor™. enfrenta a Skeletor™. . gegenibertritt.







Remove the blister
pack to assemble
your army.

Mix & match your
figures & twist for
epic poses.

FIGURAS DE NANOWORLD™ - NANOWORLD™ FIGUREN

Ouvrez I'emballage sous
blister pour assembler
votre armée.

Combinez vos figurines
et imaginez des
poses épiques.

e

Retira el embalaje de
plastico para crear
tu ejército.

Mezcla y combina tus
figuras y col6calas en
poses épicas.

NANOWORLD™ FIGURES - FIGURINES NANOWORLD™

-
4
3

.
2
N

Blisterverpackung
entfernen um die Armee
zusammenzustellen.

Die Figuren kombinieren
und in legendéren
Posen drehen.















¥ The most dangerous threat to Eternia™, Skeletor™
¢ will not rest until he possesses all the secrets
and power of Castle Grayskull™.

Principale menace pesant sur Eternia™, Skeletor™
ne connaitra pas de répit avant de s'emparer de
tous les secrets et de la puissance du
Chéateau des ombres™.

Skeletor™, la amenaza mas peligrosa para
Eternia™ no descansara hasta poseer todos los
secretos y el poder del castillo de Grayskull™.

Skeletor™ ist die gefahrlichste Bedrohung fiir
Eternia™. Er wird nicht eher ruhen, bis er alle
Geheimnisse und die Macht von
Castle Grayskull™ besitzt.































The original Snake Mountain™ toy
was first released in 1984.

Le premier jouet Montagne du
Serpent est sorti en 1984.

La Montafa de la Serpiente de

juguete original se lanzé por
primera vez en 1984.

Das erste Snake
Mountain-Spielzeug erschien
erstmalig 1984.









































































Did you know? Gygor™ is based on
an unreleased toy from the original
line by Mattel.

Le saviez-vous? Gygor™ est inspiré
d’un jouet jamais commercialisé de
la gamme d'origine de Mattel.

¢Lo sabias? Gygor™ se basa en un
juguete inédito de la coleccién
original de Mattel.

Schon gewusst? Gygor™ basiert
auf einem unverdéffentlichten
Spielzeug aus dem
Originalsortiment von Mattel.
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Did you find the Easter Egg written
in Eternian on the walls of
Snake Mountain™?

Avez-vous découvert la surprise
écrite en eternien sur les murs de la
Montagne du Serpent?

¢Has encontrado la sorpresa oculta
escrita en eternio en las paredes de
la Montafia de la Serpiente?

Wurde das Easter Egg schon
gefunden? Hinweis: Es ist in der
Mitte des Trophdenzimmers
ausgestellt.
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With curly horns and an imposing
stature, Goat Man™ is a brute
force that serves Skeletor™.

Goat Man™, doté de cornes

recourbées et d'une carrure

imposante, est une brute au
service de Skeletor™.

Goat Man™, con sus cuernos
retorcidos y una imponente
estatura, es una fuerza bruta que
sirve a Skeletor™.

Mit seinen gekriimmten Hérnern

und seiner imposanten Statur ist

Goat Man™ eine brachiale Kraft,
die Skeletor™ dient.

King Randor™ is the noble ruler of
Eternia™ and father to Prince
Adam/He-Man™.

Le roi Randor™ est le noble
souverain d'Eternia™ et le pére du
prince Adam, alias Musclor.

El rey Randor™ es el noble
gobernante de Eternia™ y padre del
principe Adam/He-Man™.

K&nig Randor™ ist der edle
Herrscher von Eternia™ und Vater
von Prinz Adam/He-Man™,

A member of the Evil Warriors,
Evil-Lyn™ is a witch with powers of
darkness who serves as
second-in-command to Skeletor™.

Membre des guerriers maléfiques,
Evil-Lyn™ est une sorciére dotée des
pouvoirs des ténebres; c'est le bras

droit de Skeletor™.

Evil-Lyn™, miembro de los guerreros

malvados, es una bruja con poderes

oscuros que ejerce como segunda al
mando de Skeletor™.

Evil-Lyn™, Mitglied der Bésen Krieger,
ist eine Hexe mit den Machten der
Finsternis, die Skeletor™ als zweite

Befehlshaberin zur Seite steht.
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MORE OF ETERNIA™ TO BUILD! - BATISSEZ VOTRE ETERNIA™!

iMAS DE ETERNIA™ PARA CONSTRUIR! - NOCH MEHR VON ETERNIA™ BAUEN!

£
AN,
ATTACK OF THE COLLECTOR™ CLASH AT SNAKE MOUNTAIN™
UATTAQUE DU COLLECTIONNEUR”™ LE COMBAT DE LA MONTAGNE DU SERPENT
EL ATAQUE DEL COLECCIONISTA™ - ATAQUE DO COLECIONADOR™ COMBATE EN LA MONTANA DE LA SERPIENTE™ - CONFRONTO NA MONTANHA DA SERPENTE™
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Set(s) sold separately and subject to availability. / Ensemble(s) vendu(s) séparément. Certains produits peuvent ne pas étre commercialisés. / Se vende(n) por separado y estd(n) sujeto(s) a disponibilidad.
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ETERNIA™ I;EisGHT FIGHT™ BATTLE OF CASTLE GRAYSKULL™
FUITE D'ETERNIA™ LA BATAILLE DU CHATEAU DE GRAYSKULL™

BATALLA DE ALTOS VUELOS POR ETERNIA™ - VOO DE COMBATE ETERNIA™ BATALLA DEL CASTILLO DE GRAYSKULL™ - BATALHA NO CASTELO DE GRAYSKULL"
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Conjunto(s) vendido(s) em separado e sujeito(s) a disponibilidade. / Set in vendita separatamente, secondo disponibilita. / Das/Die Set(s) sind separat erhaltlich. / Zestaw(y) sprzedawany(e) oddzielnie w zaleznosci od dostepnosci. / Set(s) apart verkrijghaar en afhankelijk van beschikbaarheid. / Ha6op(-bt) npopatotca otaenbHo, npu
Hanuunn. / Seet selges separat og sa lzenge lager haves. / Seten saljs separat s lange lagret récker. / Settet/settene selges separat sa langt lageret rekker. / Pakkaus/pakkaukset myydaén erikseen, saatavuus voi vaihdella. / To(a) oet mwholvrar Eexwpiotd kat avihoya pe T SiaBeopétnta. / Setler ay olarak satilir ve stoklarla simirhidir. / Set
(sety) se prodava (prodavaji) samostatné dle aktudlni nabidky. / Stiprava/-y sa predéva(ju) e a podla dostupnosti. / A készlet(ek) kiilon kaphatd(k), az elérhetdség valtozhat. / & B @IS BISEU (LU F 9 - EERRIISECHBHEOLFT -/ SERREAE, REHEERRE.
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